1. Scenariusz zaje¢ z wykorzystaniem interaktywnych ¢wiczen
wspomagajacych usprawnianie i rozwoj percepcji stuchowej
Z zastosowaniem programu z serii mTalent

Temat: Przetwarzanie i roznicowanie diwiekow.

CEL OGOLNY: Usprawnianie percepcji stuchowej
CELE SZCZEGOtOWE:

- poznawanie réznorodnych diwiekéw

- rozpoznawanie i réznicowanie bodzcéw stuchowych

- doskonalenie umiejetnosci lokalizowania zrédta dzwieku

- zmniejszenie leku przed nowymi dzwiekami

- poprawa koordynacji stuchowo-ruchowej, stuchowo- wzrokowej

- réznicowanie dZzwiekédw otoczenia i mowy

- dostarczanie dzwiekéw gtosnych, cichych, wysokich i niskich

METODY PRACY: praktycznego dziatania, zabawowa,

FORMY PRACY: zbiorowa, zindywidualizowana

SRODKI DYDAKTYCZNE: interaktywne ¢wiczenia — karty pracy, instrumenty muzyczne
ROLA NAUCZYCIELA: wspiera, aktywizuje, pomaga, zacheca i motywuje do dziatania
ROLA UCZNIA: na miare swoich mozliwosci aktywnie uczestniczy w zajeciach.

PRZEBIEG ZAJEC:

I. ZAJECIA WSTEPNE
1.Powitanie
Zabawy wstepne: lokalizacja dzwiekow:

a) Dzieci siedzg w kole i majg zamkniete oczy, terapeuta gra na instrumencie. Zadaniem dzieci
jest wskazanie skad dobiegt dZzwiek

b) Terapeuta stoi za dzieckiem w odlegtosci kilku krokéw i gra na instrumencie. Zadaniem
dziecka jest wskazanie z ktdrej strony (lewej czy prawej) ustyszato dochodzacy do niego
dzwiek.

c) Dzieci majg zawigzane oczy. Terapeuta gra na instrumencie. Zadaniem dziecka jest
kierowanie sie w kierunku ustyszanego dzwieku.

II.ZAJECIA TEMATYCZNE

1.Uczniowie rozwigzuja karty pracy z dziatu ,, Pamieé stuchowa”. Cwiczenia polegaja na
zapamietywaniu dZzwiekéw niewerbalnych ( odgtosy zwierzat, odgtosy otoczenia, instrumenty)

Ponizej przyktadowy ekran z dziatu, na ktérym zadaniem dziecka jest wystuchanie dzwiekdéw zwierzat
i zaznaczanie tych zwierzat, ktorych odgtosy sie nie pojawity.
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Ponizej przyktadowy ekran z dziatu, na ktérym zadaniem dziecka jest wystuchanie dzwiekéw
instrumentéw i dopasowanie instrumentu do osoby.




2.Zabawa dydaktyczna ,Muzyka wokét nas”

Nauczyciel rozktada na dywanie rézne materiaty: kartke papieru celofan, karton, tektura falista,
bibuta i pyta dzieci w jaki sposéb mozna z nich wydoby¢ dZzwiek. Dzieci eksperymentuja z
materiatami, po czym pokazujg w jaki sposéb wydoby¢ dzwiek.

3. Gra na instrumentach
Kazde dziecko dostaje instrument lub materiat wydajacy dZzwiek. Dzieci grajg na instrumentach w
rytm prostej, dowolnej piosenki.

4. Rozmowa podsumowujaca
Dzieci opowiadajg co robity na zajeciach, czego sie dowiedziaty. Dokonujg oceny zaje¢ poprzez
wrzucenie zetonéw do wybranego pudetka.



2. SCENARIUSZ ZAJEC TERAPII PEDAGOGICZNEJ Z
WYKORZYSTANIEM NARZEDZI TIK W RAMACH PROGRAMU
»AKTYWNA TABLICA”

Przedmiot : zajecia terapii pedagogicznej z uczniem Il Zespotu Edukacyjno — Terapeutycznego z
niepetnosprawnoscig intelektualna w stopniu umiarkowanym

Temat: Zima zawitata do nas.
Czas trwania: 45 minut

Szkota: Specjalny Osrodek Marii Grzegorzewskiej im. Marii Grzegorzewskiej
w Tomaszowie Maz.

Cele ogdlne: Usprawnianie percepcji stuchowej i wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo — ruchowej i
stuchowo- ruchowej

Cele zajec:

Uczen:

- doskonali umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem

- rozwija pamiec i koncentracje uwagi

- nazywa elementy zimowego krajobrazu i zimowej pogody
- tworzy obrazek

- korzysta z laptopa i zainstalowanego programu, dzieki ktéremu ksztattuje kompetencje
informatyczne

Metody pracy:

- pogadanka
- praktycznego dzialania
- interaktywne

Formy pracy:

- indywidualna.



Srodki dydaktyczne:

Laptop z programem Wspomaganie rozwoju Pro wyd. Nowa Era. Specjalistyczny program
do wczesnej terapii zaburzen funkcji poznawczych i percepcyjno-motorycznych oraz
do wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka. Cz.2 Zima, czyli przygody Tosi w krainie $niegu.
Karty pracy wydrukowane z programu. Kredki, klej, papier kolorowy.

Przebieg zajec:

1. Powitanie, przedstawienie tematu i celu zajec.

Rozmowa o zimie.

3. Uczen wiacza laptop i z pomoca nauczyciela wybiera program — Zima, czyli przygody Tosi w
krainie $niegu. Dalej postepuje wedtug instrukcji nauczyciela i pod jego statym nadzorem.

4. Uczen wykonuje kolejno zadania:
|. poczucie sprawstwa

N

- lepienie batwana — tworzenie obrazka

- strojenie choinki - tworzenie obrazka

- Swigteczne prezenty - tworzenie obrazka

- z gorki na pazurki — tworzenie obrazka

- dokarmiamy ptaki zimg — tworzenie obrazka
- przyszta zima — tworzenie obrazka

- Mikotaju, Mikofaju — tworzenie obrazka

- odwiedziny Mikotaja — tworzenie obrazka

- dokarmiamy zwierzeta - tworzenie obrazka

1. percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo — ruchowa

- znajdz to samo:

To jest batwan, znajdzZ takiego samego batwana

To jest choinka, znajdz takg samga choinke

To sg sanki, znajdz takie same sanki

To jest rekawiczka, znajdz taka sama rekawiczke

- ulep batwana

- znajdz i zaznacz rekawiczke w takim samym kolorze

- utéz to samo- uktadanie wg. podanej kolejnosci (2 elementy)
- utdz to samo — uktadanie obrazka ( 2 czesci)

- Zaznacz co nie pasuje



- utéz tak samo —uktadanie wg. podanej kolejnosci (3 elementy)
- znajdz czapke i szalik w takim samym kolorze jak kurtka

- czego nie ma na choince, znajdz réznice

I1l. percepcja stuchowa i koordynacja stuchowo-ruchowa

- najedz na obrazki i postuchaj, jakie dZwieki wydajg instrumenty, nastepnie stuchaj i zaznacz
jaki instrument teraz styszysz

- najedz na obrazki i postuchaj, co robi dziecko, nastepnie zaznacz ilustracje na ktérej
dziecko ptfacze i na ktérej dziecko sie Smieje

- najedz na obrazki i postuchaj, jak dzwonig dzwonki, nastepnie zaznacz wiasciwy
obrazek na podstawie ustyszanego dzwieku

- najedz na obrazki i postuchaj, co sie dzieje, nastepnie postuchaj i zaznacz
odpowiednie obrazki (odgtosy san, szelest lisci, odgtosy ptakéw)

- najedZz na obrazki i postuchaj, co sie dzieje, nastepnie postuchaj i zaznacz
odpowiednie obrazki (spacer po s$niegu, spacer po suchych lisciach, spacer
po katuzach)

- najedz na obrazki i postuchaj jakie odgtosy styszymy zimg, nastepnie postuchaj
i zaznacz odpowiednie obrazki (ptaki w karmniku, $Spigcy niedzwiedz, sanie)

- najedz na obrazki i postuchaj, nastepnie postuchaj i zaznacz
odpowiednie obrazki (kapanie z dachu, deszcz, zawieja)

- najedZz na obrazki i postuchaj, co sie dzieje na tych ilustracjach, nastepnie postuchaj
i zaznacz odpowiednie obrazki (odgtos odkurzacza, nakrywanie do stotu, stuchanie
koled)

- najedZ na obrazki i postuchaj, co sie dzieje na tych ilustracjach, nastepnie postuchaj
i zaznacz odpowiednie obrazki (odgtos odkurzacza, sanie, stuchanie koled, odgtosy

ptakéw)

5. Uczen z pomocg nauczyciela koloruje i wykleja obrazek, wymienia elementy
rysunku i charakterystyczne cechy dla zimy.

Podsumowanie

Nauczyciel podsumowuje prace ucznia.



3. SCENARIUSZ ZAJEC TERAPII PEDAGOGICZNEJ
Z WYKORZYSTANIEM NARZEDZI TIK W RAMACH PROGRAMU
»AKTYWNA TABLICA”

Przedmiot : zajecia terapii pedagogicznej z uczniem Il Zespotu Edukacyjno — Terapeutycznego z
niepetnosprawnoscig intelektualna w stopniu umiarkowanym

Temat: Bo to juz wiosna.
Czas trwania: 45 minut

Szkota: Specjalny Osrodek Marii Grzegorzewskiej im. Marii Grzegorzewskiej
w Tomaszowie Maz.

Cele ogdlne: Usprawnianie percepcji stuchowej i wzrokowej oraz koordynacji wzrokowo — ruchowej i
stuchowo- ruchowej

Cele zajec:

Uczen:

- doskonali umiejetnos¢ stuchania ze zrozumieniem

- rozwija pamiec i koncentracje uwagi

- nazywa elementy wiosennego krajobrazu i wiosennej pogody
- tworzy obrazek

- korzysta z laptopa i zainstalowanego programu, dzieki ktéremu ksztattuje kompetencje
informatyczne

Metody pracy:

- pogadanka
- praktycznego dzialania
- interaktywne

Formy pracy:

- indywidualna.



Srodki dydaktyczne:

Laptop z programem Wspomaganie rozwoju Pro wyd. Nowa Era. Specjalistyczny program
do wczesnej terapii zaburzen funkcji poznawczych i percepcyjno-motorycznych oraz
do wspierania wszechstronnego rozwoju dziecka. Cz.3 Wiosna, czyli Tosia wsréd zieleni
i kwiatéw. Karty pracy wydrukowane z programu. Kredki, klej, bibuta.

Przebieg zajec:

1. Powitanie, przedstawienie tematu i celu zajec.
Rozmowa o wios$nie.
3. Uczen wiacza laptop i z pomocg nauczyciela wybiera program — Wiosna, czyli Tosia wsréd
zieleni i kwiatéw.. Dalej postepuje wedtug instrukcji nauczyciela i pod jego statym nadzorem.
4. Uczen wykonuje kolejno zadania:
|. poczucie sprawstwa — tworzenie obrazka

N

- wiosenny ogrddek

- tecza

- ptasie gniazdko

- kurczaki na podwérku
- zaby i bociany

- na wiosennej tgce

- wiosna nadchodzi

- bukiet na Dzien Matki

- kacza rodzina

1. percepcja wzrokowa i koordynacja wzrokowo — ruchowa

- ktéry motyl jest taki sam?

- posadz kwiaty tak samo

- znajdz element, ktdry nie pasuje ksztattem i zaznacz

- wiosenne puzzle — utdz tak samo

- biedronka bez kropek — przenies elementy w odpowiednie miejsce
- znajdz wtasciwy kolor — znajdz drugie skrzydto motyla

- posadz kwiaty w ogrodku w odpowiednich miejscach

- todyga, lis¢, kwiat — czesci rosliny, utdz tulipana

- znajdz slimakom ich domki- umies¢ na grzbietach slimakom odpowiednie skorupki



I1l. percepcja stuchowa i koordynacja stuchowo-ruchowa

- co styszysz? (dzwonki i bebenek)- najedZ na obrazki i postuchaj, znajdz i zaznacz instrument,
ktory ustyszysz

- zaba i bocian- najedz na obrazki i postuchaj, znajdz i zaznacz zwierze, ktdre ustyszysz

- zaba, bocian i pszczota- najedz na obrazki postuchaj diwiekéw ilustracji, znajdz
i zaznacz zwierze, ktore ustyszysz

- ulewny deszcz i woda z konewki- najedz na obrazki postuchaj i zaznacz odpowiedni obrazek
- kaczka i kurczak- najedz na obrazki postuchaj i zaznacz odpowiedni obrazek

- pszczota i pszczoty- najedz na obrazki postuchaj ile styszysz pszczét, jedng czy kilka, zaznacz
odpowiedni obrazek

- ptak i ptaki- najedZ na obrazki i postuchaj ile ptakdw styszysz, jednego czy kilka, zaznacz
odpowiedni obrazek

- deszcz, wiatr, burza- najedz na obrazki, postuchaj odgtosu pogody i zaznacz wtasciwy
obrazek

- kura, kurczak, kaczka, kaczatko, ptaki, piskle
To jest kura, a to kurczak, postuchaj i zaznacz odpowiedni obrazek
To jest kaczka, a to kaczatko, postuchaj i zaznacz odpowiedni obrazek

To jest ptak, a to sg ptaki, postuchaj i zaznacz odpowiedni obrazek

5. UczeAd z pomoca nauczyciela koloruje i wykleja obrazek, wymienia elementy
rysunku i charakterystyczne cechy dla wiosny.

Podsumowanie

Nauczyciel podsumowuje prace ucznia.






